Domaine : Mathématiques et Informatique
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Programme de la formatlon

Semestre 1 Semestre 2

* Algébre 1 e Algébre 2
« Analyse 1 |+ Amalyse2
e Initiation a I’algorithmique + Introduction aux probahilités et statistiques

. Codage et représentation de I'information Programmatlon et structure de données
. Electromque des composants et systémes . Structure machlne
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Semestre 3 Semestre 4

¢ Architecture des Ordinateurs ¢ Base de données
e Algorithmique et Structures de Données e Systéme d’exploitation
* Logique mathématique * Génie logiciel 1

* Théorie des langages
s Programmation Orientée Objet + Développement d'application web
* Introduction aux Systéemes d’Information * Théorie des graphes

* Anglais 2 e Aspects juridiques et économiques de logiciel

Semestre 5 Semestre 6
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Filiere : Informatique

Domaines d'activités visés

Maitrise des concepts fondamentaux de
Iinformatique permettant de <s'adapter aux
évolutions de la discipline ;

Maitrise des techniques et d'outils de
développement les plus récents de I'informatique ;
Connaissance des aspects théoriques et pratiques
des mathématiques appliquées permettant de
traiter les problémes de caractere scientifique ;
Capacité a développer des applications dans les
différents métiers de I'informatique :

- Gestion ;

- Communication ;

- Controle ;

- Conception assistée par ordinateur ;

- Cryptologie ;

- Infographie ;

- Administration des systemes et réseaux.
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Spécialité : Systemes Informatiques

Les enseignements correspondent a la formation
d’un spécialiste de haut niveau en informatique,
et ce quelle que soit son orientation future.
L'objectif est triple :

e Fournir une culture de base scientifique,

e Présenter I'ensemble des bases
fondamentales de la discipline,

e Donner aux étudiants la capacité de
réaliser des développements informatiques
professionnels.



